高雄市政府教育局校長與教師專業發展中心
104年度精緻教師專業發展評鑑試行運作專業成長計畫-

「有效教學E點靈」-「桌遊融入教學體驗活動」研習實施計畫
一、研習緣起：104年度本市校長及教師專業發展中心為提升全市教師專業發展之能力，規劃「觀課學堂」、「規準咖啡館」、「教學檔案沙拉吧」、「有效教學E點靈」、「自主學習follow me」等五大成長主軸方向。因應學生多元化學習之需求，本次辦理「桌遊融入教學體驗活動」，希望透過研習，參與的老師對於桌上益智遊戲課程有初步了解，並認識桌遊各類教學中的運用方式與如何融入課程設計之中。
二、主辦單位：高雄市政府教育局

    承辦單位：高雄市校長與教師專業發展中心、大樹國中

    協辦單位：高雄市出版商業同業公會‧瘋桌遊益智遊戲 高雄左營店、高雄岡山店。
三、研習對象:國小，國中教師、高中職老師。
四、研習時間：07/13（一）~ 07/17（五）AM 10:10~ 12:00
    計開設五場研習，每場次限報名30名教師，請上全國教師進修網報名，7月13日研習代碼為1809608；7月14日研習代碼為1809612；7月15日研習代碼為1809613；7月16日研習代碼為1809617；7月17日研習代碼為1809619
每場次核給研習時數2小時，報名額滿為止。

五、研習地點：高雄國際會議中心（高雄市鹽埕區中正四路274號）
六、研習內容：如活動課程表。
七、預期效益：
1. 增進教師教學專業知能，提升教學品質以及課程多元化。
2. 提升老師運用多元媒材之能力，激發學生學習動機。

3. 引導老師進行有效教學，讓學習成效更加進步。
	課程內容簡介：


	時間
	課程內容

	10:30
~

10:45
15分鐘
	1.桌上遊戲是什麼?
認識何謂桌上遊戲?桌遊從何來?桌遊的核心價值及附加價值是什麼?

	10:45

~

11:00
15分鐘
	2.桌上遊戲類型及運用
  認識桌上遊戲的類型，結合智能領域分類。哪些桌遊屬於數
學邏輯及推理?哪些屬於語文及溝通表達?哪些屬於空間概
念?哪些屬於策略思考?哪些屬於記憶反應類?並了解該如何
融入教學或課程中。

	11:00

~

11:50
50分鐘
	3.桌上遊戲實際體驗及操作
實際體驗及操作各式桌上遊戲，進而了解如何運用到課程之
中。利用桌遊精美的插圖和配件，以及深度的策略思考。每
套遊戲都有個有趣的故事背景和精心設計的遊戲機制，可讓
孩子從中產生更直接的人際互動，透過遊戲過程能訓練觀察
力與專注力、組織決策、互動溝通、邏輯推理、抗壓力與逆
境力，以及思考和數學等能力。

	11:50

~

12:00
10分鐘
	4.教師回饋與分享&綜合提問
經由以上介紹及實際體驗、操作過後，教師可分享心得，以
及提出可融入教學中之有效教學方案共同討論。
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