
「當阿杜諾碰到PRPG」互動遊戲體驗營簡章
一、主辦單位：育達科技大學 多媒體與遊戲設計系
二、活動名稱：「當阿杜諾碰到P-RPG」互動遊戲體驗營
三、參加對象：全國高中職學生
四、活動說明：看到北投公園與南寮附近東大路人擠人爭抓寶就可以知道遊戲有多迷人了！但是很多同學除了玩遊戲，一定也很想知道如何做出遊戲。像 LoL或精靈寶可夢這些遊戲當然不可能幾個鐘頭就做出來，不過本次體驗營將讓大家透體驗Arduino結合Processing的互動遊戲初窺遊戲的程式設計概念，並親身體驗用RPG Maker將自己創意製作成簡單遊戲，滿足同學對遊戲程式設計的好奇心，也能從遊戲製作體驗獲得成就感，享受學習的樂趣。
五、研習課程

(1) 內容：Arduino 初體驗
Processing 初體驗
Arduino + Processing 互動遊戲體驗
用 RPG Maker 製作遊戲體驗
(2) 時間：研習課程將於106年1月24日(二)辦理，共計6小時。

(3) 地點：育達科技大學 管理大樓403教室
(4) 報名：本研習課程招收40名學員，請填妥報名表（附件），於106年1月13日(五)前寄回 meiron@ydu.edu.tw或傳真037-652143 蔡淑美小姐。

(5)交通：本活動備有午餐及於竹南火車站後站備有接駁車(09:00發車_後站)。
六、課程表：106年1月24日(二)
	時間
	活動內容
	授課教師
	地點

	09:00~09:25
	預計抵達學校
	
	

	09:25~09:30
	主任致詞
	江素貞主任
	管403

	09:30~10:20
	Arduino 初體驗
	蔡文能老師
	管403

	10:30~11:20
	Processing 初體驗
	蔡文能老師
	管403

	11:30~12:20
	Arduino + Processing 互動遊戲(1/2)
	蔡文能老師
	管403

	12:20~13:30
	午餐時間
	管401

	13:30~14:30
	Arduino + Processing 互動遊戲(2/2)
	蔡文能老師
	管403

	14:30~16:45
	用 RPG Maker 製作遊戲
	陳昌居老師
	管403

	16:45~17:00
	Q & A
	
	

	17:00~
	賦歸
	
	


（附件）

育達科技大學 多媒體與遊戲設計系

「當阿杜諾碰到P-RPG」互動遊戲體驗營報名表
	學校/科別
	

	班級/姓名
	
	性別
	    

	身分證字號
	
	出生日期
	

	聯絡電話
	
	E-mail
	

	通訊地址
	

	我希望在活動中體驗什麼：
(可複選)
	□ 認識更多 Processing 寫的遊戲
□ 編譯並執行Java 語言寫的遊戲
□ 用力玩育達科大多媒體與遊戲設計系同學寫的遊戲

	膳食(請打勾)
	葷
	
	交通方式
	□自行抵達育達科大
□竹南火車站搭接駁車( 09:00
  於後站)

	
	素
	
	
	


註1：身分證字號與出生日期提供本單位辦理保險用途
註2：報名表請於 106年1月13日(五)前 email至meiron@ydu.edu.tw或傳真037-652143，蔡淑美小姐
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