
玩e夏3D即時動畫研習營簡章
一、主辦單位：育達科技大學 多媒體與遊戲設計系
二、活動名稱：玩e夏3D即時動畫研習營 
三、參加對象：全國高中職學生
四、活動說明：當前3D即時動畫科技的運用已朝向多元化應用發展，說故事的動畫人才更是文創產業需求的核心。本研習將以 3D 即時動畫實作與應用為重點，搭配簡易入門的iClone工具，讓學員發揮創意，體驗有趣的動畫製作過程與技巧。授課內容包括：輕鬆設計阿凡達角色，結合動作捕捉系統，舞動虛擬場景，期以活潑簡練內容，讓每位學員都能具備創作 3D 微動畫的實作經驗與能力。
五、研習課程

(1) 內容：
· 快速設計3D虛擬角色

· 角色動作編輯應用及動作捕捉系統
· 3D場景造景與道具應用
· 分鏡設計概念與攝影機應用
· 燈光及動態粒子特效
· 3D網路資源整合、動態影片輸出、綜合實作
(2) 時間：研習課程將於104年7月16日(四) 上午10:00辦理，共計6小時。

(3) 地點：育達科技大學 管理大樓403R

(4) 報名：本研習課程招收30名學員，請填妥報名表（附件），於104年7月10日(五)前寄回 meiron@ydu.edu.tw 多遊系 蔡淑美小姐。

(5)交通：本活動備有午餐及於竹南火車站備有接泊車(09:30發車)。
（附件）

育達科技大學 多媒體與遊戲發展科學系

玩e夏3D即時動畫研習營 報名表

	學校/科別
	

	班級/姓名
	
	性別
	    

	身分證字號
	
	出生日期
	

	聯絡電話
	
	E-mail
	

	通訊地址
	

	膳食(請打勾)
	葷
	
	交通方式
	□自行抵達育達科大
□竹南火車站搭接泊車(09:30)

	
	素
	
	
	


註1：身分證字號與出生日期提供本單位辦理保險用途
註2：報名表請於104年7月10日(五)前 email至 meiron@ydu.edu.tw，蔡淑美小姐
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